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Liminaire

Edmond Bernard est nC le 30 mars 1923 a Montreux, en Suisse. AprCs des
Ctudes de piano ii Lausanne et au Conservatoire de GenCve ii accomplit
1'Ecole Normale puls obtient un brevet pour l'enseignement de la musique. Il
exerce pendant quelques annCes le mCtier d'instituteur et ensuite celui de
professeur de musique. En plus de celle-cl, avec une prCdilection pour
Beethoven, ii alme et devient un fin connaisseur des Cglises romanes, ii
apprCcie tout particuliCrement les beautCs de la Provence et les trCsors
artistiques de 1'Italie, pays dont ii apprend la langue car ii s'y sent comme
chez lui.

C'est vers 1950 qu'Edmond Bernard commence a s'intCresser a la
composition CchiquCenne. En 1956, ii obtient ses premiCres distinctions au

. Tournoi de Sao Paulo. Le grand connaisseur Godefroy Martin qui est l'un des
organisateurs de ce concours international lui Ccrit alors dans l'une de ses
lettres : "...Vos problCmes trahissent un grand talent. Bravo ! ..." MalgrC ces
louanges et afin de sc consacrer entiCrement a sa famille et a ses ClCves ii laisse
les Cchecs en veilleuse durant pratiquement toute sa vie professionnelle. Il y
revient gentiment vers 1970 et Ctudie alors a fond la thCorie et de trCs
nombreux problCmes. C'est dCs sa retraite, en 1980, qu'il sc consacre presque
entiCrement ii la composition. Artiste douC et fCcond ii crCe ii nouveau des
oeuvres au contenu artistique de valeur. Bon thCoricien ii s'impose une stricte
Cconomie des moyens pour principale ligne de conduite. Aucun de ses
problCmes ne contient de piCces inut-iles a leur correction ce qui leur confCre
une grande puretC. Nous lui devons d'ailleurs des articles de rCfCrence
consacrCs a la rCgle de l'Cconomie.

Mors qu'Edmond Bernard commence a obtenir des prix qui viennent
rCcompenser justement son talent ii est arrachC aux siens par une cruelle
maladie qui vient l'emporter trCs vite et bien trop töt, chez lui, a
Vufflens-la-Ville, le 7 dCcembre 1981.

Sympathique et gCnCreux Edmond Bernard Ctait un parfait honnCte
homme qui aimait la communication dans la franche amitiC. Il a beaucoup
oeuvrC pour rCunir et former les compositeurs romands. Etant l'un de ses
admirateurs et amis le soussignC a tenu a ne pas laisser son oeuvre clans l'oubli
et s'est chargC avec plaisir de la rCalisation de la prCsente plaquette. Celle-cl
n'aurait pas vu le jour darts d'aussi bonnes conditions sans les commentaires
avisCs de Jean Morlee, Juge-arbitre international de la FIDE, et sans la
comprChension et la gentillesse de la famille Bernard. Nous leur disons ici nos
chaleureux remerciements.

Et maintenant, Chers Lecteurs, nous vous laissons en excellente com-
pagnie. A vous de l'apprCcier !

Jacques Cramatte



Avant-propos

Edmond Bernard a composC 222 problCmes dont 38 sont restCs inCdits.
Ces problCmes sc dCcomposent en 149 deux coups directs, 29 trois coups
directs, 9 quatre coups directs, 32 a;des dont 3 aidCs de sCrie, 2 inverses et 1
deux coups mulhousien. Comme uri le volt, notre ami Ctait surtout un
spCcialiste des 2 coups directs mais ne dCdaignait pas Ics autres genres.

L'oeuvre d'Edmond Bernard sc caractCrise par des rCalisations d'une
Cconomie et d'une clartC exemplaires, le plus souvent sur des mCcanismes ou
des thCmes trCs connus. La prCsentation est toujours artistique et charme
aussi bien le solutionniste que le compositeur.

Edmond Bernard a obtenu 17 rCcompenses dans diffCrents concours clont
4 prix et 4 mentions.

La prCsente monographie comporte 73 problCmes sc rCpartissant en 50
deux coups, 10 trois coups, 3 quatre coups, 8 aidCs clont 1 aidC de sCrie et 2

inverses.
Pour chaque problCme, la solution a etc dCtaillCe avec explication de l'idCe

et Cventuellement dCfinition du thCme rCalisC afin de permettre aux dCbutants
une meilleure comprChension de l'oeuvre.

Un rCpertoire des idCes, des mCcanismes et des thCmes prCsentCs, avec
rCfCrence aux problCmes concernCs, est donnC a la fin de la monographie.

Jean Morice, Paris 1983.
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Mats en 2 coups

ThCmes 64, 1977 ThCmes 64, 1978
(d'aprCs S. Loyd) 2Cme mention d'honneur

Y Y 71 y Pf er

"/Aw//dUV,#"y/// &A n://; a SY""""""" "

" V . ·rt·pp 4e'>A. / 1////' g ""/" "/"///Z ;ü

j;"::i::)':;d?
2 * 5 + 4 2 t 9 + 9

1 2
I. Fd7! ! menace: 2. Db3# Essai thCmatique :
1. ... Fxc4 (Rxe4) 2. Fxf5 (Db5)# I. Tf6? , Txf6 (Fxf6) 2. De5 (Dh7)t

mais rCfutC par
Le Fou blanc, par le coup de cIC, dCtruit la I. ... Cf4!
batterie blanche, donne une case de fuite au
Roi noir en sacrifiant la Tour blanche et sc Jeu rCel :
place en embuscade derriCre le Fou noir de I. Fd4! , Txd4 (Fxd4) 2. Cc3 (Cd2)#
maniCre a pouvoir prendre le Cavalier noir Ces deux variantes, de mCme que reelles de
lorsque ce Fou noir crCera un autoblocage l'essai thCmatique, montrent des inter-
en c4. ceptions Novotny Tour/Fou obtenues avec

. . . . sacrifice dune piCce blanche sur la caseC'est la plus economique realisation du critique.
spectaculaire thCme Peau-rouge ou Indien-
amCricain inventC par le gCnial compositeur Si I. ... Tf6 (Ff6) 2. DeS (Dh7)t
Sam Loyd ii y a prCs dun siCcle (1892). Ces deux variantes montrent des inter-

ceptions Grimshaw Tour/Fou obtenues sans
Autre variante : . Sacrifice de piCce blanche sur la case criti-

1. ...Cd4 2. Dxd4t que.

Edmond Bernard affectionnait particu-
liCrement l'utilisation de ces mCcanismes
Novotny et Grimshaw.
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Neue Zürcher Zeitung, 1979 Italia Scacchistica, 1979
RecommandC
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2 ·E 10 + 7 2 t 7 + 9
A : Diagramme
B : DCplacer la Dame noire de h5 en gS

3 4

Essais thCmatiques : Solution de A

1. Td4? , Txd4 (Fxd4) 2. Th6 (Dxd5)t Essai caractCristique :
mais rCfutC par 1. Te4? , Txe4 (Fxe4) 2. Cb7 (Cxc4)t

1. ... Dhl! mais rCfutC par

1. Td3? , Txd3 (Fxd3) 2. Cb5 (Dxd5)t I. ... Df7!
mais rCfutC par Jeu rCel :

1. ... DaS! 1. Td5! , Txd5 (Fxd5) 2. Cb7 (Dxc5)t

1. Tc4? , Txc4 (Fxc4) 2. Cb5 (Db6)# .
mais rCfutC par Solution de B

1. ... Da4! Essai caractCristique :

· · . P . 1. Td5? , Txd5 (Fxd5) 2. Cb7 (Dxc5)#Les 3 essais thematiques sont refutes par des . . .
coups de la Dame noire. mais refute par

1. ... De7!

Jeu rCel : Jeu rCel :
I. Tc3! , Txc3 (Fxc3) 2. Th6 (Db6)# I. Te4! , Txe4 (Fxe4) 2. Cb7 (Cxc4)t

Le mCcanisme Novotny avec des inter- , , . , . , ,
· · . . Un probleme reahse sous forme jumelee, aceptions Tour/Fou fonctionne 4 fois : 3 fois ,

' " " f ' comparer au No 3 dont ii presente lesclans les essais thematiques et 1 ölS clans le ^ . . . .
jeu rCel. meines elements strategiques.

Le curieux alignement des 4 piCces noires Essais communs aux 2 positions :
· - 1. Td4? , Txd4 (Fxd4) 2. Dc3 (Cxo4)#thematiques porte le nom de Tuyaux

. . 1. Te5' Txe5 (Fxe5) 2. Dc3 (Dxc5)td'orgues clont le premier mventeur est Sam . ' ' . .
Loyd en 185 7. mais tous deux refutes par

I. ... Fc6!

Une construction äCgante et trCs Ccono-
mique.
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Mats en 2 coups

24 Heures (Lausanne), 1980 ThCrnes 64, 1978. Concours Jumeaux
3Cme prix

/,i V/ /t~"¶
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A A

2 * 6 " 5 2 # 7 + 5
A : Diagramme A : Diagramme
B : DCplacer le Fou noir de aS en b6 B : Oter le Pion noir b7

5 6
Solution de A Jeu apparent commun aux 2 positions :

Essai caractCristique : 1. ... Tc3+ 2. Cxc3t
1. Ce-c7?, Txc7 (Fxc7) 2. De8 (De6)# .

mais rCfutC par Solution de A
1. ... Tb4! ! Essai caractCristique :

clouant la Dame blanche. 1. Fe2? (2. Tg4t), Tc5 (Fc5)

Jeu rCel : 2. Cd6 (Cc3)t
I. Ca-c7! Txc7 (Fxc7) 2. Td8 (Fd7)t mails rCfutC par

' 1. ... b6! !

Solution de B interceptant le Fou blanc.

Essai caractCristique : Jeu rCel :
1. Ca-c7?, Txc7 (Fxc7) 2. Td8 (Fd7)t 1. Fc5! , Txc5 (Fxc5) 2. Cd6 (Cc3)t

mais rCfutC par Novotny
1. ... Fd4! !

interceptant la Tour blanche. Solution de B

Jeu rCel : Essai caractCristique :
I. Ce-c7!, Txc7 (Fxc7) 2. De8 (De6)t 1. Fc5? , Txc5 (Fxc5) 2. Cd6 (Cc3)t

mais rCfutC par

Des jumeaux dune limpiditC et d'une Cco- I. ... Tb8! !
nomie exemplaire prCsentant, en mCrCdith, clouant le Cavalier blanc.
des mats changCs aprCs des interceptions .
Novotny sur la case c7. Jeu reel :

I. Fe2! (2. Tg4t), Tc5 (FeS)
2. Cd6 (Cc3)t Grimshaw

Commentaires des juges C. Seneca et R.
Lecomte : "La clartC mCme ! Bonne simÖ-
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24 Heures (Lausanne), 1978 24 Heures (Lausanne), 1978
DCdiC a Henri Le Comte

V Y Y 7 W Tl Cf

2 * 7 + 5 2 t 9 + 8

7 8
Jeu apparent : L'essai

1. ... Cf4 2. Te5t 1. TbS? (menace 2. Txc4 et 2. Db1t),

Jeu rCel : qui provoque des interceptions Novotny, est
I. Tg4! menace 2. Fe4t rCfutC par
I. ... Tf4 2. Td6t 1. ... Td7!
1. ... Ff4 2. Cf6t .
1. ... Cf4 2. Tg5t Jeu reel :

I. Fg3! menace 2. Te5t

. . . 1. ... TbS (Fb5) 2. Tc4 (Db1)tInterceptions Grimshaw sur f4. Le jeu du Interceptions Grimshaw Tour/Fou
Cavalier noir sur f4 conduit ii un mat changC
obtenu gräce aux interceptions simultanCes Si 1. ... Ff6 (f6) 2. Dh7 (Dh4)t
de la Tour noire et du Fou noir. Les duals sont . . .
· · · - · Interceptions Grnnshaw Fou/Pion qui por-evites grace a l'ouverture de ligne de la Tour . .
noire h6. tent le nom de Pickabish.

tanCitC de conception oil l'idCe caractC-
ristique est bien cristallisCe. Le changement
de Novotny en Grimshaw entre A et B est
peut-Ctre un procCdC un peu facile mais cela
est exprimC ici avec une äCgance raffinCe
clans une position aCrCe et trCs Cconomique.
La discrCtion et l'extrCme Cconomie du
discriminant confirme que nous sommes en
prCsence de jumeaux bien nCs".
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Mats en 2 coups

The Problemist, 1977 Neue Zürcher Zeitung, 1980
(Correction may 1978, p. 225) DCdiC ii Odette Vollenweider
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2 * 8+12 2 * 10 + 11

9 10
Essais thCmatiques : Essais thCmatiques :

1. Fe4? , Txe4 (Fxe4) 2. Dg6 (De5)t 1. Td3? , Txd3 (Fxd3) 2. Dxe4 (Fh3)#
mais rCfutC par Novotny.

1. ... Tb2! Si 1. ... Te3 (Te5) 2. Cc5 (Tg6)#
interceptant le Fou blanc al. mais rCfutC par

1. f4? , Txf4 (Fxf4) 2. Cg5 (Db3)t 1. ... f3!
mais rCfutC par interceptant la Dame blanche et ouvrant la

1. ... Te5! ligne a la Tour noire e4.
empCchant directement Ics deux mats. 1. Td4? , Txd4 (Fxd4) 2. CC5 (Fxc4)#

Ces deux essais thCmatiques provoquent des Nouvelles interceptions Novotny.
interceptions Novotny. Si 1. ... Txa4 (cxd6) 2. Fh3 (Txd6)t

mais rCfutC par :

Jeu rCel : 1. ... Te5!
1. Td7! menace 2. Txe7t dCfendant la case CS et couvrant l'Cchec a
1. ... Te4 (Fe4, Tf4, Ff4) '4.
2. Dg6 (DeS, Cg5, Db3)# .

Doubles interceptions Grimshaw. Jeu reel :
I. dxc7! menace 2. Td6t

Si 1. ... Fa3 ou Fg5 2. C(x)g5# 1. ... Td3 (Fd3, Td4, Fd4)
1. ... Fa3 ou Fg5 2. C(x)f5t 2. Dxe4 (Fh3, Cc5, Fxc4)t

ProblCme similaire au No 9 avec des doubles
interceptions Grimshaw clans le jeu rCel.
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Revue Suisse d'Echecs, 1981 Die Schwalbe, 1980
DCdiC ii Herbert Ahues
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2 * 10 + 7 2 10 + 9

11 12

Jeu apparent : Jeu d'essais :
1. ... Fxe4+ 2. Dxe4t

1. Fe2? , Txe2 (Fxe2) 2. TbS (Fc1)#

· · . Interceptions Novotny, mails rCfutC parEssais thematiques : 1. ... Tf2!

I. Tb7? menaCant 2. CE3t . . .
est rCfutC par Essais thematiques :

1. Tb2? (menace 2. Ch7t)1. ... e5! , . '
. . refute parLa Tour blanche a intercepte le Fou blanc.

1. ... Fe2! !
1. Fb7? La Tour blanche a interceptC le Fou blanc

qui instaure la mCme menace est rCfutC par ce qui permet au Fou noir d'intercepter la
1. ... fxg5! Tour noire.

Le fou blanc a interceptC la Tour blanche. 1. Fb2? (2. Ch7#)
Grimshaw blanc dans Ics essais. . .

refute par
Autres essais : I. ... Te2! !

1. Rb8? (2. CUt ), Fxd6+ 2. Cxd6t Le Fou blanc a interceptC la Tour blanche
mais ce qui permet a la Tour noire d'intercepter

1. ... Tb2+! le Fou noir.

1. Dxf3? (2. CM), 1. ... Tg2! Grimshaw blanc dans Ics essais thCmatiques.

Jeu rCel : Jeu rCel :
1. Tc6! menace 2. Cg3t I. g7! (2. Ch7t ), Te2 (Fe2)
1. ... e5 (fxg5) 2. Fc8 (Tf7)t 2. TbS (Fc1)t

Si 1. ... Fxe4 2. Dg4# changC Grimshaw noir dans le jeu rCel.

Un excellent problCme.
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Mats en 2 coups

Gazette de Lausanne, 1980 Contromossa, 1980
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2 * 11 + 7 2 # 10 + 9

13 14
Jeu apparent : 1. Ff2! (menace 2. Cb6t)

1. ... ReS 2. Dg3t 1. ... Td4 (Fd4) 2. Tf5 (Db3)t

Jeu rCel : Interceptions Grimshaw
1. Dgl! menace 2. Dh2t

cie ampliative Si 1. ... Cb-d4 (Ce-d4) 2. Fo4 (Te5)t

Variantes thCmatiques : Les Cavaliers noirs interceptent a leur tour
1. ... Cg-e4 2. Cd3t et simultanCment la Tour noire et le Fou
1. ... Cf-e4 2. Ce2t noir mais Ics mats des 2 premiCres variantes

AprCs la cIC, Ics noirs disposent de 2 cases de ne sont plus possibles ii cause des dCfenses
fuite. Dans chacune des variantes, un Cava- directes pal les Cavaliers noirs. Deux nou-
lier noir ouvre une ligne blanche, ce qui veaux mats sont obtenus par ouverture de
permet aux blancs de rCcupCrer une case de lignes blanches et gräce aux interceptions
fuite, et intercepte simultanCment la Tour prCcCdentes.
noire et le Fou noir. Dans chaque mat, Ics
blancs rCcupCrent la 2Cme case de fuite en
profitant successivement de chaqÜe inter-
ception.

Autre variante :
1. ... Cg4 2. g3t
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Scacco, 1979 Problemas, 1980
DCdiC ii Antonio Piatesi
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2 t 10 " 8 2t 8 + 10

15 16
Jeux d'essais : I. Df7! menace 2. Dflt

1. ... Tf6 (Ff6) 2. Te4 (d6)tI. Df6? (2. Cc3#), Te5 2. Dd6#
mais rCfutC par Interceptions Grimshaw

1. ... Fe5!

1. Dh8? (2. Cc3t), FeS 2. Dh1# Autres variantes thCmatiques :
mais rCfutC par 1.... Cd-f6 2.COt (2.Cd6?)

1. ... Te5! 1. ... Ce-f6 2. Cd6t (2. CeS? )
Dans ces 2 variantes, Ics noirs, pour parer la

Jeu rCel : menace blanche, interceptent simulta-
I. Dg7! (menace Cgalement 2. Cc3t) nCment deux de leurs propres piCces. Les
1. ... Te5 (FeS, Cc-eS, Cd-eS) blancs exploitent une seule interception
2. Dd7 (Dg2, Td6, Fe4)# dans la 1Cre variante ; ils exploitent l'autre

dans la seconde variante : c'est le thCme
L'idCe est la mCme que celle du problCme Herpa'i noir.
No 14 mais eile est enrichie par Ics jeux
d'essais et Ics mats changCs qui en dCcou- Si 1. ... CeS 2. Te4t
lent.

Si I. ... Fd2 2. Cc7*

15



Mats en 2 coups

Sinfonie Scacchistiche, 1978 Revue Suisse d'Echecs, 1979
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2 # 9 +10 2 t 8 + 8

17 18
I. Fe5! menace 2. Dd4# I. Cd4! menace 2. De3#

I. ... Dxe5 2. Fa2t
(et non 2. Cc7? , ni 2. Ce7? ) 1. ... Dxd4 2. Fg6t

I. ... Txe5 2. Cc7t (et non 2. Cc3? ni 2. Cd2? )
(et non 2. Ce7? , ni 2. Fa2? ) 1. ... Txd4 2. Cc3t

1. ... Fxe5 2. Ce7* (et non 2. Cd2? ni 2. Fg6? )
(et non 2. Fa2? ni 2. Cc7? ) 1. ... Fxd4 2. Cd2t

' ' " (et non 2. Fg6? ni 2. Cc3? )

ThCme Stocchi : mats antitriples avec auto- . . . . . .
· . Theme Stocchi a 3 variantes thematiques.blocages apres Ics 3 prises du Fou blanc sur

la case de fuite eS.

Si I. ... Rxe5 2. Dd6t
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Tribune de GenCve, 1979 Revue Suisse d'Echecs, 1979
DCdiC a Jaques Fulpius

Y 7°' Vf V y PI

S; " , ' f a nZ"
2 t 8 + 11 2 t 11 + 11

19 20
Jeu apparent : I. Fb8! menace 2. Cc7t

1. ... Rxf4 2. Tf3#
1. ... Dxe5 2. Cf4#

Essai : I. ... Tbxe5 2. CeSt
1. ... Thxe5 2. Dxg4*1. Tf3? (2. Ce3# et 2. g4*)

1. ... Cg3' I. ... Fxe5 2. Cd4t
' I. ... Ccxe5 2. Dxc6t

P 1. ... Cgxe5 2. Dxg6tJeu reel :
I. Fg8t menace 2. Dxg5t

' Task des 6 mats avec autoclouages de pieces1. ... Txf4 2. Ce3t . ^
(2. g4? , 2. De6? , 2. Fe6? ) noires sur uric meine case.
1. ... Cxf4 2. g4#
(2. De6? , 2. Fe6? , 2. Ce3? )
I. ... exf4 2. De6t
(2. Fe6? , 2. Ce3? , 2. g4? )
1. ... gxf4 2. Fe6t
(2. Ce3? , 2. g4? , 2. De6? )

Mats antiquadruples avec autoblocages sur
f4 : thCme Stocchi ii 4 variantes thCma-
tiques.
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Mats en 2 coups

Tribune de GenCve, 1975 GenCve Home Informations, 1980
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2 t 7 + 4 2 * 14 + 10

21 22
Essais thCmatiques : Essais :

1. De8+? 1. ... De4! I. Rf3? , e4+! 1. Rxg3? , Txg2+!

1. Dh2+? 1. ... Dg2! 1. Rh3? , Th1+! 1. Rg5? , Dc1+!

Jeu rCel : I. Rh5? , Th8+!
I. FfT (blocus) P

" Jeu reel :
Variantes thCmatiques : I. Rf5! (menace 2. Tc5t ), e4

1. ... f4 (Cg3) 2. DeS (Dh2)# 2. Txd4t

PrCsentation en mCrCdith du thCme Gamage ThCme Rupp : par le coup de cIC, les blancs
I doublC : les mats sont obtenus aprCs des clouent simultanCment une piCce blanche et
dCclouages dune piCce noire gräce ii des une piCce noire ; uric dCfense noire dCcloue
prCinterceptions directes de cette piCce. ensuite les 2 piCces ; le mat est donnC par la

piCce blanche dCclouCe.
Autres variantes :

I. ... Df3 (Dxh5/Cf2) Autres variantes :
2. Dxf3 (Fxh5/Cc3)# I. ... Dxb5 (Db4/Dxd3/Tc8/axb6)

2. Tc3 (Txb4/exd3/Cxe5 /Cxb6)t
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Problemas, 1976 Tribune de GenCve, 1980
DCdiC a A.F. Argiielles
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2 t 5 + 8 2 t 6 + 3

23 24

I. Fc6! (2. Ta5t) Jeu apparent :

Variantes thCmatiques : 1. ... Rf5 2. e4#
1. ... d5 (Ff5) 2. Fxb7 (Te8)t .

Jeu reel :

ThCme Argiielles, ce qui explique la dCdi- 1. Tal! (blocus), Rf5 2. Dblt
cace. Ce thCme comporte des interceptions , . ,
rCciproques de 2 piCces noires ; dans une Blocus complet a mat change presentant le
premiCre variante, la premiCre piCce noire thCme Bristol dans le jeu rCel.
intercepte activement la seconde ; dans la , , .,
seconde variante, la deuxiCme piCce noire Dans le theme Bristol, uric piece blanche
intercepte passivement la premiCre. inutile au mat dCgage une ligne a une autre

piCce blanche en franchissant une case criti-

Autre variante : que sur laquelle jouera la 2Cme piCce pour
donner le mat.

1. ... Cf5 2. Th8t
Cette oeuvre a etc inspirCe par le problCme
suivant bien connu dun homonyme, H.D'O
Bernard :
Blancs (9 piCces) = Ra2, Dgl, Tel et h4,
Fd, Ce8, Pb3, e2 et f4.
Noirs (6 piCces) = Re4, Pa3, b4, d6, e7 et
h5.
Mat en 2# . 1. Tal!

Le problCme d'Edmond Bernard Cconomise
6 piCces.
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Mats en 2 coups

GenCve Home Informations, 1981 Tribune de GenCve, 1977

"::?""";v: g!:"";):"""
: ""y !:

"v//ä " Y:AV^ a,n lt

2 11 + 6 2 t 6 +4

25 26
Essais : I. Fd3! (2. Txe4t )

I. Tc2? (2. Dc3#), Ta3! 1. ... C joue (Cc3, Cc5, Cf6)

1. Fe8? (2. Dg4# ), Fe6! 2. Td6 (Db6, Dxg7, De5)t

1. Dxg8? (2. Dc4# et 2. Dd5#), e6! Trois corrections du Cavalier noir avec mats
par la Dame blanche.

Jeu rCel :
I. Fh3! (2. Dg4€) ThCme Bristol Autre variante :

1. ... Ta6 2. Dc4t

Si 1. ... Fe6 (e6) 2. Dh8 (Tc4)# , . .
Grimshaw Fou/Pion ou Pickabish Probleme anstocratique (sans Pion).

Autres variantes :
1. ... Fd5 (eS) 2. Cc2 (Cc1)t

X)



Neue Zürcher Zeitung, 1980 Tribune de GenCve, 1977

" /ÄY/// V/,y Y" ,V YA ,1,// y/y:"LSnv: "

"

" "'m ": jc/¶ f7

<:1
V """fl ""Ff IC fr "L/ ^0

:,:Y/ L V/VL":/:"va ^"7,,

2 t 10 " 7 2 # 6 + 4

27 28

I. Fg7! (blocus) I. Cg7!

. avec les 4 menaces suivantes :1. ... Cc joue (Cd4, Ce3)
2. Tel (Cc3, d3)t 2. Fc7t
1. ... Cf joue (Cd5) 2. Ff6t
2. Cc3 (Fd3)# 2. Tf5t

. . . 2. Te6tCorrections des Cavaliers noirs

1. ... f4 2. Dd3t 1. ... Fxg7 (Txg7, Txh6, e3)2. Fc7 (Ff6, Tf5, Te6)#

Ce problCme a obtenu la premiCre place du ThCme Fleck : la cIC institue plusieurs mena-
Concours de composition rapide (3 heures) ces (au moins 3) ; chaque coup noir les
organisC le 24 novembre 1979 a GenCve. Le CHinine toutes sauf une.
thCme imposC Ctait d'obtenir des mats sue-
cessifs par plusieurs piCces blanches sur uric
mCme case, ici la case d3.
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Mats en 2 coups

Matto - Il Duale, 1981 La Suisse, 1980

y//y/"/

K'""

4fP Mpy

' b////;:",v///;:

L ;,i"';:7:'/::i

2 * 5 + 2 2 * 6 + 4

29 30

I. Cc4! 1. Fa3! (blocus)
avec Ics 3 menaces suivantes :

1. ... Cc2 (Cd3 ou Ca6, Cc6)
2. Ce5# 2. Tc5 (Td4, Cc7)#
:: ;;;; Antidual de compensation ' la piCce noire

quittant sa case de dCpart permet la rCalisa-
1. ... Cf1 (Cf3, Cg4) tion de plusieurs mats ; suivant la case
2. CeS (Te3, Td2)t d'arrivCe de cette piCce, un seul de ces mats

est possible.
ThCme Fleck en miniature. , , . , ,

En outre, ce meredith presente le theme
Herpa'i blanc clans les 2 premiCres variantes.

DCfinition du thCme Herpa'i blanc : dans 2
ou plusieurs variantes, une mCme piCce noire
dCsintercepte simultanCment 2 ou plusieurs
piCces blanches ; chacune de ces dCsinter-
ceptions est alternativement exploitCe pour
donner le mat.

Autre variante du problCme :
1. ... Ca joue 2. Cc3t
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Diagrammes, 1976 Due Alfieri, 1978
RecommandC

2 t 10 + 4 2 t 8 + 11

31 32
I. Ca4! (blocus). cie ampliative Jeu d'essai

. . 1. Fe3? (2. Cxf4 et 2. Cc3t)Variantes thematiq ues : , , '
1. ... Cf1 ou Cc4 (Cxb3, Cf3) refute par
2. Td4 (Te3, CE3)t 1. ... Ce2!

Antidual de compensation. La troisiCme Jeu rCel :
variante rCunit deux fois le thCme Somoff I I. Df6! (2. Cc7t)
et une fois le thCme Somoff 2. Variantes thCmatiques :

I. ... Te3 (Fe3, TbS, Fb5)
Dans le Somoff 1, le mat est obtenu par 2. Cxf4 (Cc3, Fb7, Tc5)#
auto-interception blanche rendue possible
par la dCsinterception dune autre piCce Combinaison du ThCme A avec des doubles
blanche par une piCce noire. interceptions Grimshaw Tour/Fou.

Dans le Somoff 2, le mat est obtenu par ThCme A (ou thCme de la double inter-
auto-interception blanche rendue possible fCrence) : Une piCce noire interfCre une
par un autoblocage dune piCce noire. ligne d'action blanche en prCvision dune

menace avec autointerfäence blanche sur
Autres variantes : une autre ligne d'action.

1. ... Rd5 (d5, Cb joue)
2. Fb7 (Cc5, Ca-c3)t Autres variantes thCmatiques prCsentant le

ThCme A :
1. ... Dd4 (e3) 2. Dxd4 (Cc3)#

Variantes secondaires :
1. ... Dc2 (Cxe6, Tc5)
2. Dd4 (Dxe6, Txc5)#

Un problCme riche en effets.
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Mats en 2 coups

Ed. Bernard et J. Morice 24 Heures (Lausanne), 1980
ThCmes 64, 1981 DCdiC a FranCois Le Lionnais

,""yi":??S/%: :"'::"""»::::::

2 t 11 + 9 2 # 4 + 5

33 34
Essais thCmatiques : Essais thCmatiques :

1. Td1? (2. Ce-c5 t) 1. Ra3?
1. ... Cd4 2. Txd4# ThCme A 1. Rb3? rCfutCs par 1. ... e2!

Si I. ... Ca4 2. Dd5# 1. Rc3?
mais rCfutC par

. I. Ra4?I. ... Txd7! Theme A I. RaS? . .

1. Th5? (2. Cb-cS t) 1. Rb5? refutes par 1. ... Ra2!
1. ... Cc4 2. Da8t ThCme A 1. RcA?

Si 1. ... Ca4 2. Da8t Autres essais :
changC mais rCfutC par I. c3? 1. ... e2t

1. ... f5' ThCme A " "
' 1. c4? 1. ... Ra2!

Jeu rCel : Jeu rCel :
I. Tfl! (2. Tf4t) 1. Rc5! (blocus)
1. ... Cd5 (fxe5) 2. Ce-cS (Cb-c5)# 1. ... e2 (Ra2) 2. Ta3 (Da6)#

ThCme B ou Somoff 2 : pour j5arer une ThCme de l'option royale Cgalement dCnom-
menace Ics noirs jouent un coup dont l'effet mC Duchäteau OIl Le Lionnais, ce qui
nuisible est l'auto-obstruction dune case du explique la dCdicace.
champ du Roi noir permettant aux blancs
de faire mat en interceptant la piCce qui
contrölait cette case.

Les mats du jeu rCel sont Ics menaces des
essais thCmatiques.
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Journal Ouvrier Suisse d'Echecs, 1979 Gazette de Lausanne, 1980
DCdiC aux solutionnistes DCdiC a Roger Bourquin

t"".;"

YA "V+
!:K!i:,,::""""::::j; i)

2 t 10 + 9 2 5 + 6

35 36
Jeu d'essais : Jeu d'essais :

I. Cf6? (2. Dd5 ou Td5t) 1. ... Fe6! I. Cg3? (2. Dh5t) 1. ... Cf6!

1. Cf4? (mCmes menaces) 1. ... e6! I. CM? (2. Dh5t) I. ... Txc5!

1. Ce3? (mCmes menaces) 1. ... Txh5! I. Cf6? (2. Dh5 et 2. Dg4'fl I. ... Cg3!

I. ccy (mCmes menaces) 1. ... Cb6f
' ' Trois obstructions de piCces blanches par le

Quatre obstructions de piCces blanches par Cavalier blanc.
le Cavalier blanc ; les trois premiCres qui .

4 Jeu reel :obstruent des lignes a la seule Dame blan" I. Cg7t (2. Dh5t)
che, rCalisent le thCme de la section Al du '

. . . I. ... Cf6 (Txc5, Cg3)2eme Tournoi Mondial de la F.I.D.E.
2. Ff2 (Dxe4, Fxe7)#

Jeu rCel :
I. Cb6! (2. Dd5 ou Td5#)
1. ... Fe6 (e6) 2. Dg7 (Dg4)t

Interceptions Pickabish.

Si I. ... Txh5 (Cxb6 ou Cc3)
2. Dgl (Fc3)#
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Mats en 2 coups

A. Piatesi et Ed. Bernard Probleemblad, 1982
ThCmes 64, 1980. 2Cme prix.

<, F

2 * 12 +6 2 t 9 + 6

37 38
Essais thCmatiques : La position initiale est un blocus complet :

I. Tb3? (2. Tb5t) 1. ... Dxa7! n'importe quel coup noir permet un mat
mais c'est aux blancs de jouer.

1. Tc3? (2. Tc5#) 1. ... Dxc8!

1. Td3? (2. Td5t) 1. ... Dxc6! Essais :
1. Fb8? 1. ... T joue (2. Ca5+?)

1. Te3? (2. Te5t) 1. ... Dxb6! 1. Td8? 1. ... TbS! (2. Fb7+? )

1. b4? 1. ... Tc5! (2. Cb4+? )
Les quatre essais de la Tour blanche sont 1. Rd8? 1. ... Td5! (2. Tc7+? )
rCfutCs par quatre coups diffCrents de la
Dame noire. Jeu rCel :

I. b3! (blocus)
1. Tg3? (2. Tg5t) 1. ... h6! 1. ... T joue (TbS, Tc5, Td5)

1. h6? (2. Th5t) 1. ... Th1! 2. C(x)a5 (Fb7, Cb4, Tc7)#

, Corrections de la Tour noire conduisant ii 3Jeu reel : autoblocages.
I. Tf3! (2. Tf5t)
1. ... Dxb6 (Dxc6 OIl Dxc7, C joue) Autre variante :
2. Fxb6 (Txa6, Fe1)t 1. ... C joue 2. Td6t

Une oeuvre agrCable.
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Tribune de GenCve, 1979 Tribune de GenCve, 1979
4Cme mention

g::"::dy94j/R°
M A

2 * 5 + 6 2 t 8 + 8

39 40
Jeu apparent : Jeu d'essai :

1. ... Tg8 (e6) 2. Dxg8 (Ce-f6)#
I. Te7? (2. Cf2 t), Te5 (FeS)

· 2. Dc3 (Dxb5)#Jeu reel : . .
Interceptions Grimshaw Tour/FouI. Df6! (2. Dxc6t) 1. ... exf6 2. Cexf6# mais rCfutC par

Mat transfCrC : un des mats du jeu apparent 1. ... Tc5!
sc rCalise mais sur un autre coup noir.

Si 1. ... Tg8 (e6) 2. Txg8 (Dd8)t Jeu rCel :
I. De6! (2. Cf2#), Te5 (FeS)

Mats changCs : sur les coups noirs du Jeu 2. Tc3 (Cc5)#
apparent, Ics mats du Jeu rCel sont diffC- Interceptions Grimshaw Tour/Fou avec
rents. mats changCs.

Autres variantes : Autres variantes :
1. ... Th8 (C joue) 2. Dxh8 (Dxe7)* 1. ... Tc5 (Fe4) 2. Cxc5 (Dxe4)t

Un mCrCdith sans Pion blanc.
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Mats en 2 coups

Sinfonie Scacchistiche, 1979 24 Heures (Lausanne), 1979

:""' .gA: v/:I/a::E::[,::
:"u Ai ; '""Ig :'",;

:"""";7N:a':'L)

2 t 8 + 5 2 * 7 + 5

41 42

Jeu apparent : Jeu apparent :
1. ... Rc6 (Re4) 2. Tc2 (Te2)t 1. ... Rd6 (Re4) 2. Dd7 (Rc5)t

Jeu rCel : Jeu rCel :
I. Fb6! (2. Da8t), Rc6 (Re4) I. Da3! (2. Dd3t), Rd6 (Re4)
2. Tg6 (Tg4)t 2. RcA (Df3)#

Mats changCs administrCs par la batterie Deux mats changCs sur les fuites du Roi noir
blanche Tour/Fou sui Ics fuites du Roi dont un avec changement de batterie royale
noir : thCme de la section A2 du 2Cme blanche qui fonctionne d'abord orthogo-
Tournoi Mondial de la F.I.D.E. nalement puls diagonalement.

Autres variantes :
1. ... CeS ou CeS (Fd7 ou Fc8)
2. Td2 (Tg5)t

Ces deux autres mats sont Cgalement admi-
nistrCs par la mCme batterie blanche.
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Revue Suisse d'Echecs, 1979 The Problemist, 1979

;"'ü

l:////% ::n// ""äS////4: "

t:/;$:,//:::':^

2 t 8 + 7 2 t 9 +13

43 44

Jeu apparent : Jeu apparent :
1. ... Te7 (Fxd6, Fe6) 1. ... Tf4 (Fg4) 2. Dxf4 (Dxg4)'P
2. Cxb4 (Dxd6, Dh1)t

Jeu d'essai :
Essais : 1. Fc5? , Txc5 (Fxc5) 2. Cxd4 (Te5)t

1. Fall? (2. TeSt) 1. ... c3! Interceptions Novotny
1. Fc3? (mCme menace) 1. ... bxc3! Si 1. ... Cf3 (Fg4) 2. Df4 (Dxg4)t
1. Fh2? (mCme menace) 1. ... Te7! mais
1. Fh8? (mCme menace) 1. ... Tg7! 1. ... Dh8!

Jeu rCel : Jeu rCel :
I. Fd4! (2. TeSt) I. Te2! (2. De4t), Tf4 (Fg4)
1. ... Te7 (Fxd6, Fe6) 2. Dh5 (Df6)t
2. Cb6 (Dhl, Dxe6)t Mats changCs par rapport au jeu apparent.

Trois mats changCs. Les 2 derniCres variantes Si I. ... b6 (b5) 2. Cxd4 (Te5)t
prCsentent le thCme Bikos oli Ics effets Bivalves : Ics noirs ouvrent une ligne ii leur
nuisibles noirs (ici, misc en prise dune piCce Dame et ferment successivement la ligne du
et autoblocage dune autre piCce) sont Fou noir et celle de la Tour noire.
CchangCs entre le jeu apparent et le jeu rCel.

Autre variante :
1. ... cS 2. Fxb7t
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Mats en 2 coups

Sinfonie Scacchistiche, 1980 24 Heures (Lausanne), 1980

ij'j,j,)":A)')//v//)

2 * 9 + 7 2 t 8 + 6

45 46
Jeu d'essai : Jeu apparent :

1. CeS? , Txc5 (Fxc5) 2. Td4 (Fc4)t 1. ... Td4 (Fd4) 2. Cb6 (Fe4)t
Interceptions Novotny mais rCfutC par

1. ... Dxc5! Jeux d'essais :

Jeu rCel : 1. DC3? (2.Cf6t), Td4 2. Dc5t
I. Fc5! mais rCfutC par

(menace de 2 doubles interceptions Novotny) 1. ... Fd4!

Si 1. ... TXC5 (Fxc5) 1. Dal? (mCme menace), Fd4 2. Dh1#
2. Dd3 (Db3)t mats changCs mais rCfutC par

Si I. ... Fe2 (Cf3) 1. ... Td4!
2. Td4 (Fc'4)t mats transfCrCs

Jeu rCel :
Ce problCme prCsente ii la fois le thCme I. Db2! (mCme menace)
Luukhonen (les mats du jeu apparent sc 1. ... Td4 (Fd4) 2. Db5 (Dg2)#
retrouvent comme menaces du jeu rCel) et Mats changCs entre le jeu apparent, les jeux
un cas particulier du thCme Rachils car d'essais et le jeu rCel : c'est le thCme
chaque mat est une des menaces instituCe Zagorou'iko.
par la cIC.

ThCme Ruchlis : aprCs la cIC qui institue une Autres variantes :
menace ou crCe une position de blocus, Ics 1. ... Cd4 (Ce7, Fg5)
mats du jeu apparent sont transfCrCs dans le 2. Tc5 (De5, Cb6)t
jeu rCel ; sur les coups noirs du jeu apparent
ou du jeu d'essai, les mats sont changCs dams
le jeu rCel.

Autre variante du problCme :
1. ... Dxc5 2. Cxf6t

Parade totale.
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24 Heures (Lausanne) 1979 ThCmes 64, 1979

if re "r Gf Yf re re

A/:v//1 :"i/:"VAy///: vz::/t V :y/:

Y/z Ay "A////äv/m/yA V://L//// "y///,V/
.)'""":"!"":Ai.))::

2 * 7 + 5 2 t 6 + 6

47 48
Essais thCmatiques : Jeu apparent :

1. Tf2? (2. Fc2t A) 1. ...Cd2! a 1. ... Dxf5 (Ff3) 2. De2 A (Dbl B)t
I. Ff2? (2.Td4t B) 1. ... Ce3! b

Essais thCmatiques :
Jeu rCel : 1. Rg5? (2. De2t A), I. ... Da7! a

I. Tf4! (2. Fc4t) 1. Rg3? (2. Db1t B), 1. ... Da4! b
1. ... Cd2 a 2. Fc2 At
1. ... Ce3 b 2. Td4 Bt Jeu rCel :

1. Rg4! (2. De2t A et 2. Db1t B)
Combinaison des thCmes Dombrowskis et 1. ... Df5 (Ff3) 2. Dxf5 (Dxf3)t
Somoff 2. ThCme Dombrowskis : darts un Si 1. ... Da7 a (Da4 b)
premier essai, les blancs crCent une menace 2. Dbl B (De2 A)t
A rCfutC par un coup noir a ; dans un
deuxiCme essai, les blancs crCerit une Combinaison des thCmes Luukhonen et
menace B rCfutC par un coup noir b ; clans le Hannäius.
jeu rCel, sur les dCfenses a et b, on a
respectivement les mats A et B. ThCme Luukhonen : les mats du jeu appa-

rent sc retrouvent comme menaces du jeu
rCel.
ThCme Hannäius : un premier essai crCe une
menace A rCfutCe par un coup noir a ; un
deuxiCme essai crCe une menace B rCfutCe
par un coup noir b ; clans le jeu rCel, sur le
coup a, on a le mat B et sur le coup b, on a
le mat A.

Une oeuvre moderne et Cconomique.
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Mats en 3 coups

Sinfonie Scacchistiche Nouvelliste et Feuille d'Avis du Valais, 1976
MCmorial Brogi, 1977

Aw///i rV/A %//y'V" yAYg:v4/////: ÄY/////ä lb

j,)i!)):/ir)):)'v/!
L

2 t 9 " 7 3 t 4 + 3

49 50
1. Cf4! avec les 3 menaces : I. Fe4! (blocus)

2. DxM I. ... Cc2 (Cd3, Cf3, Cg2)

2. Dc7t 2. Fxc2 (Fxd3, Fxf3, Fxg2)

2. Cd3t 2. ... d6 ou d5
3. Ff5 ou Fg4 ou Fh3#

1. ... Dxf4 (C6xf4, C2xf4) . . .
2. De6 (Te3, Fxf6)t Le Cavalier noir est capture sur toutes les

cases dont ii dispose : thCme de la chasse OIl

Trois autoblocages sur f4 avec mats anti- "Grab thCme" rCalisC en miniature.
triples (ThCme Stocchi) et parades totales.
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Tribune de GenCve, 1976 24 Heures (Lausanne), 1974

:/.:v"::L,;;///? v:(/:"'/4:g//:;'

a,;ya,,E" 4Ay(:

LJ ui Zv

l

ns

+

""71'

YÄy : 4Y////yw///: " VW : A,j/y

oVo M

3 t 7 + 3 3 * 4 + 3
A : Diagramme
B : DCplacer le PNf7 en b5

51 52
Solution de A Essai thCmatique :

· · · · 1. Dal+? , Ta7 2. 'Essai caractenstique : "
1. Tc8? , f6 2. Fc7?, RcS Le mat n'est pas possible en raison de la
3. Fe5+? , Rb4! prCsence du Fou blanc f6 qui empCche la

Essai thCmatique : Dame blanche de jouer en h8.
1. Fg3? (Ff4? , Fd6? ), f6
2. Tc7? , pat! Jeu rCel :

Jeu rCel : I. Fg7! (2. Dalt), Txg7
I. Fb8! (blocus), f6 2. Tc7! , ReS 2. Dal-r, Ta7 3. Dh8#
3. Tc4t Bristol a sacrifice : dCgagement de la ligne

Solution de B : al-h8 par annihilation active du Fou blanc,

, ce qui permet l'accCs de h8 ii la DameEssai caracteristique : blanche.
1. Fb8? , b4 2. Tc7? , ReS
3. Tc4+? , Rf6! ,

Essai thCmatique : Autre variante :
I. Tc6? , b4 2. Fc7? ,pat! 1. ... Th1 2. Dxg2+, Ra7 3. Db7t

Jeu rCel : Une miniature plaisante.
I. Tc8! (blocus), b4 2. Fc7! , Rc5
3. FeSt

ThCme Indien rCciproque : Indien Fou/Tour
clans A et Indien Tour/Fou clans B.

Le thCme Indien, probablement le plus cIC sur la case critique afin d'empCcher le
cClCbre de tous les thCmes, comporte un C} pat et un dernier coup blanc qui donne le
coup de cIC qui franchit une case critique, mat en dCmasquant la piCce cIC qui dolt
un 2Cme coup blanc qui intercepte la piCce jouer un rOle actif.
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Mats en 3 coups

Tribune de GenCve, 1978 24 Heures (Lausanne), 1975
DCdiC aux solutionnistes

K YI Vf V Y Vf

A vi """re A

y

AyV /ÄY 41// R A ;9:";"" A ,V &/ 4,y "/""""" 7/ "/4""' AV

"/·,7 "f 4e 4y '<,rj

3 # 4 + 5 3 * 5 + 2

53 54

Essai thCmatique : Essai thCmatique :
1. Dh1+? , Tb1 2. ? I. Fd1?, Rgl 2. Dg4+, Rf1! 3. ?

Le mat n'est pas possible en raison de la Le mat n'est pas possible en raison de la
prCsence du Fou blanc f3 qui empCche ii la prCsence du Fou blanc qui empCche l'accCs
Dame blanche de jouer en a8. de dl ii la Dame blanche.

Jeu rCel : Jeu rCel :
I. Fb7! (2. Df1, 2. Dgl, 2. Dh1), Txb7 I. Fh5! (2. Dg4, Rel 3. De2#)
2. Dh1+, Tb1 3. Da8# 1. ... Rgl 2. Dg4+, Rf1 3. Dd1t

Bristol ii sacrifice DCgagement de ligne Loyd en miniature : au
premier coup, le Fou blanc traverse la case

Si 1. ... f4 2. Dg1+! , Fb1 3. Dg7t critique g4 clans le seul but de dCgager la
Ouverture de ligne diagonale dl-h5 ; au 2e coup, la Dame

blanche occupe la case critique ; au 3e coup,
Dans Ics 2 variantes du problCme, Ics mats la Dame blanche donne le mat en parcou-
sont obtenus gräce aux autoblocages de bl rant la ligne dCgagCe par le Fou blanc mais
par la Tour noire et le Fou noir. en sens inverse ; le Fou blanc ne joue aucun

rOle clans le mat.

Autre variante :
1. ... Rg1 2. Dg4+, Rh1 (Rh2) 3. Dg2t
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Tribune de GenCve, 1982 24 Heures (Lausanne), 1975
RecommandC
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3 # 6 + 3 3 t S + 4

55 56
"Une jolle trouvaille : Deux sacrifices pour Essai thCmatique :
un mat modäe par le Pion", (commentaire 1. Df7?, Te6! 2. Da7+?, Rb3! 3. ?
du juge Peter Grunder).

Jeu rCel :
1. Ce2! Z, fxe2 2. Fg3! , fxg3 3. f4t I. Db7! (2. Db4t ), Tb8

2. Df7! ,Tb3 3. Da7t

ThCme Romain dont le problCme prototype
de J. Kohtz et C. Kockelkorn flit publiC en
1905 et dCdiC au maitre italien Guglielmetti
de Rome d'oii le nom du thCme.

Celui-ci comprend :
I. un essai thCmatique (ou plan principal)
qui est rCfutC par une piCce noire (ici la
Tour noire) sans que sa rCaction provoque
un quelconque dommage noir.

2. une manoeuvre prCparatoire (avant-plan)
qui rejette la piCce noire sur uric autre case
ce qui permet :

3. la reprise du plan principal (l'essai thCma-
tique devient coup rCel) qui impose ii la
piCce noire un second rejet sur la mCme
ligne que clans l'essai mais sur une case
diffäente oli sa venue crCe :

4. un dommage dCcisif permettant un mat
nouveau.
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Mats en 3 coups

24 Heures (Lausanne), 1977 24 Heures (Lausanne), 1975

cBi ·e y er

re
A 7f A

Y "Y/AN/ AyA/ Vl A"""";" "/Lw , &%yy V//<Yj,,

'g

L g'//./)"//:: S""""
3 t 5 + 4 3 t 8 + 3

57 58
Essai thCmatique : Essai :

1. Dd4? (2.. Dc5t), Fg1! 1. Cc4+?, Re6 2. Cb6+, ReS 3. Cd7#
2. De4+? , Rd6! 3. ? mais rCfutC par

I. ... Rd5!
Jeu rCel :

I. e4! (2. Dd5t), fxe3 e.p. Jeu rCel :
2. Dd4! , Fd6 3. De4t I. Fg8!

coup a la fois anticritique meneCant 2. Cc4t
ThCme de Hambourg et critique avec le franchissement de la

Ce thCme comporte : case f7.
I. un essai thCmatique (ou plan principal) Si 1. ... De2
rCfutC par la dCfense dune piCce noire (lei le (coup critique franchissant la case f3)
Fou noir h2). 2. f4+! , exf3 e.p.
2. un avant-plan qui crCe une menace parCe (interception de la Dame noire)
par le jeu dune deuxiCme piCce noire (ici le 3. Cg4*
Pion noir f4) qui supprime la rCfutation de Si 1....Df7 2.T f7,R 6 3 T e4t
l'essai thCmatique mais qui perpet une . x e . x
nouvelle dCfense par la mCme piCce qu'ini- prise de la Dame noire par la Tour blanche
tialement. sur la case critique f7.
3. la rCalisation du plan principal ; la nou- .
velle dCfense par la premiCre piCce noire crCe Autre variante :
alors un dommage (ici un autoblocage) qui 1. ... Dxf5 2. Cxf5, e3 3. f4#
conduit a un nouveau mat.

36



Mats en 4 coups

Tournoi de Sao Paulo, 1955 Revue Suisse d'Echecs, 1980
6Cme RecommandC RecommandC

ylV,y4///,

Ü? "r T "Cff

/

'"4,r,r

"'Vl) : C""' "" "":

A'" 't"

/

3 * 9 + 7 4 t 8 + 5

59 60
Avant la cIC, la batterie blanche indirecte I. Fe2! (2.Ch3t), Txe2
Tour/Fou est contrölCe par 3 piCces noires : 2. Txd5! (3. Fg5 t ), Fxd5
la Dame, la Tour et le Foil 3. CC3! , Te5 (Ff3) 4. Fg5 (Ch3)t

Essais thCmatiques : Les Blancs sacrifient Fou et Tour pour crCer
1. Fg7?, Te8! 2. Txe8?, Fb8! 3. ? uric double menace aprCs 3. CC3!
1. Fe7?, Fb8! 2. Txb8?, Dh8! 3. ? Pour parer cette double menace, Ics Noirs
1. Fd6?, Te8! 2. Txe8?, Dh8! 3. ? disposent de 2 dCfenses qui provoquent des

, autoblocages permettant la rCalisation desJeu reel : mats des 2 menaces initiales.
I. De5!

faisant sauter Ics 3 contröles noirs et mena-
Cant de faire fonctionner la batterie blanche.
De plus, la cIC crCe la menace

2. Ta1+, Dxal 3. Dxalt.

Variantes thCmatiques :
1. ... Dxe5 2. Fg7! , De8 (Db8) 3. Tait
1. ... Txe5 2. Fe7! , N joue 3. Ta8t
I. ... Fxe5 2. Fd6!, N joue 3. Ta8t

La rCalisation des 3 essais thCmatiques est
rendue possible gräce aux interceptions des
piCces noires sur la case critique eS.

Autre variante :
1. ... Dxb5 2. cxb5+ Ra7 3. Tait
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Mats en 4 coups

Diagrammes, 1975 Tournoi de Sao Paulo, 1955
8Cme RecommandC

4//////," A

"""Vf ^·ff 4,y

^2"" Aj ";//:ze:i:.

ZV'y """"ff GY : 7R/

4"" Ŷ//:y4 "g V;±"/////Z :;"" ::'Et

4 # 5 + 7 4 t 7 + 7

61 62
Essai thCmatique : Essai thCmatique :

1. Tdl?, P joue 2. Dxgl, Fxgl 1. Ce4+?
3. Txg1?, Rh2! 4. ? rCfutC par T ou Fxe4!

n faut done faire passer la Tour devant la Jeu rCel :
Dame afin de la sacrifier en gl ; d'oii Ics I. Th7! (2. Tc7t), Fxh7
essais : coup critique franchissant la case e4 ;

1. Dal? et Dc1? 2. Fell (2. Fb4t), Txel
· · · - coup critique franchissant aussi la case e4 ;qui sont refutes respectivement par
1. ... eS! et 1. ... g5! 3. Ce4+! ,Txe4 (Fxe4) 4. Cd3 (Ce6)t

c"' E Td1, Fg3+! 3. Rxg3, f2! 4.? Interceptions Novotny prCcCdCes de 2 coups

critiques.

Jeu rCel :
I. Dbl! (2. Tdl, Fg3+ 3. Rxg3, f2
4. De4#)
1. ... gxf5 2. Txf5, Pe joue (Fg3")
3. Th5 (Rxg3), N joue (f2)
4. Dxg1 (De4)#

DCgagement de ligne Turton.

Ce thCme est analogue au dCgagement de
ligne Loyd mais la piCce cIC qui franchit la
case critique sert au mat final.



Mats aidCs

Diagrammes, 1980 Revue Suisse d'Echecs, 1978

//Ä W,// /7,7//

Äp/f,« A// : "

AidC 2 t 8 + 4 AidC 2 t 7 + 7
Type Neumann : 2.1.1.1. Type Neumann : 2.1.1.1.

63 64
Dans le type Neumann 2.1.1.1., ii existe 2 Solutions :
solutions distinctes mais qui doivent Ctre

P . . . . . 1. Dxa8! , Txg7 2. De4' , Ch5tcomplementaires soit par leur unite, SOlt par '
leur contraste. 1. Dxh3! , Cxe2 2. Dg4! , Te7t

Solutions : Annihilations passives du Fou blanc a8 et de
la Tour blanche h3 afin d'Cviter des Cchecs

1. Txe5! ,Fd6 2. Tg5 ! , Ce3t au Roi noir suivies d'autoblocages par la

1. Fxd2! , Fc1 2. Fg5! ,Fd7t Dame noire.

Annihilations passives des Pions blancs eS et
d2 pour ouvrir des lignes au Fou blanc
combinCes a des interceptions Grimshaw en
gS.

3)



Mats aidCs

Contromossa, 1981 Diagrammes, 1978
4Cme RecommandC

an ya ya ya ya ya :""'
Z VI n

V;"'" //"%,/. ,""'" //&ivAV """'" W/,

: lZ,,,
0

.

:"":1;:""::: ; '"""i" ::)yE:::":"

AidC 2 t 4 + 3 AidC 2 t 6 +4
Type Neumann : 2.1.1.1. Type Onitiu : 1.2.1.1.

65 66
Solutions : Dans l'aidC type Onitiu 1.2.1.1., ii existe 2

1. Ff4, Tc6! 2. Re4, Tc3t solutions distinctes qui dCbutent par un
mCme coup noir mais qui sc poursuivent par

1. Fd2, Fc6! 2. Rc3, Fe4t des 2Cme coups blancs diffCrents.

lei encore, Ics 2 solutions doivent Ctre
Interceptions Anderssen rCciproques. complCmentaires solt par leur unitC, solt par

leur contraste.

Solutions :

1. RcA, Tfl 2. Ff3, Tc1#

1. RcA, Tf8 2. Tf3, Tc8t

Interceptions Grimshaw en f3.
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The Problemist, 1981 Problemas, 1978
DCdiC ii A.F. Arguelles

ZY/;< "" .

LJ ü m VA ""YÄ""""" '"" "
Mp,r

i ";,9"" ;j%
V Y/)//& "//ü

""///: .

A

AidC 2 t 8 + 4 AidC 2 t 5 + 8
A : Diagramme Type Neumann : 2.1.1.1.
B : AprCs la cIC

67 68
Solution de A : Solutions :

1. Tbl, Dh8! 2. Rb2, Rd3t 1. RcA, Fb2! 2. Rb3, Cd2t

Solution de B : 1. Re6, Dh7! 2. Rf7, cm

1. Tel, Dd5! 2. Rd1, Rc3t Cet excellent aidC prCsente le thCme
Argiielles avec une interception active de la

Mats par batterie royale qui fonctionne Dame blanche lorsque le Fou blanc joue en
diagonalement dans A et orthogonalement b2 et avec une interception passive de la
dans B avec des autoblocages par la Tour Dame blanche par le Fou blanc g7 lors-
noire. qu'elle joue en h7.
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Mats aidCs

Problemas, 1980 Tribune de GenCve, 1978
2Cme Mention

yäy/w/v :Av:a W, %yv

;

AZ "Cf 4,t,r "pm

L i ;0

AidC 2 t 3 + 3 AidC de säle 11 t 3 + 9
Type Neumann : 2.1.1.1.

69 70
Solutions : Dans l'aidC de sCrie, seuls les Noirs jouent le

I. Db7, Td3! 2. Ra6, Ta3t nombre de coups de la solution ; les Blancs
jouent uniquement pour administrer le mat

1. Dd8, Ff3! 2. Ra8, TaSt au dernier coup.

TrCs Cconomique rCalisation du thCme Solution :
Argiielles avec interception active du Fou

1. Te8blanc par la Tour blanche dans la lere
solution et avec interception passive du :: Ä:55
mCme Fou blanc par la mCme Tour blanche
dans la 2Cme solution. 4. Rc4

5. Tel
6. Ce3
7. Db3
8. Rd3
9. Re2
10. Dd1
11. Cf1, Tg2t
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Mats inverses

Revue Suisse d'Echecs, 1976 ThCmes 64, 1979
RecommandC ler Prix

AYllmvZ////// A .w;" y YA %·/," a

Inverse 3 t 7 + 6 Inverse 3 t 8 " 8
A : Diagramme
B : AprCs la cIC

71 72
Essai thCmatique : Solution de A :

1. Fg3' exf4' 2. Fh2' , f3
' ' ' ' Jeu apparent :

3. zugzwang
" 1. ... d4 2. Dd3, dxe3

Jeu rCel : 3. DC3+, Cxc3t
I. FaS! (blocus), exf4 Jeu rCel :
2. Fc7, f3 3. Fh2, f2t I. Dc6! (blocus), d4 2. Dc3, dxc3

3. Te2, c2#
Manoeuvre pCricritique du Fou blanc (case
critique f4). Solution de B :

. Jeu apparent :Si 1. ... e4 2. Dd1, e3 1. ... d4 2. Dc3, dxc3
3. Df3, Cxf3t 3. Te2, c2t

Jeu rCel :
I. Da6! (blocus), d4 2. Dd3, dxe3
3. Dc3+, Cxc3#

Remarquables jumeaux prCsentant le thCme
Pauly avec jeu apparent et variantes du jeu
rCel CchangCes.
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Solution du problCme de couverture

ThCmes 64, 1977
DCdiC ii Jean Morlee
2Cme Prix.

Dans la position initiale, les Noirs sont en
zugzwang, c'est-ä-dire que chacun de leur
coup permet aux Blancs de faire mat au
coup suivant.

Jeu apparent :
1. ... Cf joue (e3) 2. Td4 (Fd5)t

Si 1. ... Cb joue 2. Dc5t

Jeu d'essai :
1. Tb2? (blocus? ), Cf joue (e3)
2. Dd4 (Tb4)t

Si 1. ... Cb joue 2. Dc5t
mais rCfutC par

1. ... Rd5!

Jeu rCel :
I. TC2! (blocus! ), Cf joue (e3)
2. Ce3 (Cb2)t

Mats changCs clans les 3 phases de la solution
done thCme Zagorou'iko en blocus complet.

Si 1. ... Cb joue (Rd5) 2. Dc5 (c4)#

A noter que la cIC est ampliative.



IdCes, mCcanismes et thCmes prCsentCs dans cette monographie
(les numCros sont ceux des problCmes)

A (thCme) : 32
Andersen (interceptions) : 65
Annihilations passives : 63, 64
Antidual de compensation : 30, 31
Argiielles (thCme) : 23, 68, 69
Autoblocages : 1, 17, 18, 19, 31, 33, 38, 47, 49, 53, 67
Autoclouages : 20
Bikos (thCme) : 43
Bivalves : 44
Blocus complet : problCme de couverture, 38
Bristol : 24, 25, 52, 53
ChangCs (mats) : problCme de couverture, 5, 7, 11, 15, 39, 41, 42, 43, 44, 45, 46
Chasse (thCme de la) ' 50
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Dombrowskis (thCme) : 47
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Loyd (dCgagement de ligne) : 54
Luukhonen (thCme) : 45, 48
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Novotny (interceptions) : 2 ii 12, 44, 45, 62
Onitiu (aidCs type) : 66, 69
Option royale (thCme de I') : 34
Ouvertures de lignes : 13, 14, 53
Pauly (thCme) : 72
Peau-rouge (thCme) : 1
Pickabish (interceptions) : 8, 25, 35
PCricritique (manoeuvre) : 71
Romain (thCme) : 56
Ruchlis (thCme) : 45
Rupp (thCme) : 22
Somoff 1 (thCme) : 31
Somoff 2 (thCme) : 31, 33, 47
Stocchi (thCme) : 17, 18, 19, 49
TransfCrCs (mats) : 39, 45
Turton (dCgagement de ligne) : 61
Tuyaux d'orgues : 3
Zagorouiiko (thCme) : problCme de couverture, 46
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